Das Teachlet-Konzept: Grenzen und
Moglichkeiten einer Lehrform fiir

Software-Entwurfsdiskussionen

Julian Fietkau

Universitat Hamburg

2. November 2010




Julian Fietkau o8&

Organisatorisches vorweg

SOME RIGHTS RESERVED
m

Diese Folien sind unter CC-BY-SA 3.0 freigegeben.

Alle lllustrationen, soweit sie nicht von mir erstellt
wurden, stammen aus dem OpenClipArt-Projekt.

Folien-Download und Feedback-Méglichkeit:

http://www.julian-fietkau.de/teachlet_konzept_oberseminar



http://www.julian-fietkau.de/teachlet_konzept_oberseminar

Ubersicht

Woas sind Teachlets?
Grundidee
Definition

Ziele meiner Arbeit

Vorgehen und Empirie
Grenzen und Mdglichkeiten
Praxiserfahrungen
Definition iiberarbeiten

Ergebnisse
Dokumentation
Zentrale Aspekte
Aktualisierte Definition
Vielversprechende Varianten



Was sind Teachlets?: Grundidee Julian Fietkau o

Die Grundidee

® Teachlets sind eine Lehrform, bei der Interaktivitat im
Vordergrund steht.

B Teachlet-Teilnehmer arbeiten unter Anleitung des Moderators
gemeinsam an lauffahiger Software.

® Teachlets sind ein Aggregat verschiedener Teilaspekte von
Vorlesungen und (Programmier-)Ubungen.
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Die Teachlet-Definition

Definition von 2005

Ein Teachlet ist eine interaktive Lehreinheit, in der ein lauffahiges
Stiick Software um eine klar definierte Funktionalitat erweitert werden
soll, um ein Entwurfsmuster oder ein Programmiersprachkonzept zu
veranschaulichen. Ein Moderator motiviert mit Hilfe eines Rechners
und eines Beamers das Ausgangssystem sowie die vorzunehmende
Erweiterung und lasst sich dann von den Teilnehmern anleiten, die
dazu notwendigen Anderungen am Quelltext vorzunehmen.

ﬁ SCHMOLITZKY, Axel:
A Laboratory for Teaching Object-Oriented Language and Design Concepts with
Teachlets.
In: Proc. OOPSLA ’05 (Companion: Educators’ Symposium).
San Diego, CA : ACM Press, 2005
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Warum gerade dieses Thema?

Ist das Konzept geeignet fiir eine Bachelorarbeit im Studienfach
Informatik?

® Teachlets sind (bisher?) ein klares Softwaretechnik-Thema.

® |Im Zentrum steht die erfolgreiche Kommunikation von
Informatik-Fachinhalten.

0 These: Jede fachliche Kommunikation beinhaltet eine lehrhafte
Komponente.

= Aus methodischer Sicht: Es erfolgt eine systematische Aufarbeitung
eines existierenden Konzepts.
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Zielsetzung

Grenzen und Moglichkeiten ausloten

Praxiserfahrungen reflektieren
Teachlet-Definition (iberarbeiten

Aktuelle konzeptuelle Dokumentation erstellen
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Grenzen und Moglichkeiten

® Erarbeiten von Kriterien fiir Teachlets: Teilnehmerzahl, eingesetzte
Medien, Software. .. zusammen mit Axel, Christian und Daniel

® Beobachten und Reflektieren auBergewdhnlicher Teachlets:
iPhone-PowerDay, STE-Teachlet, SmartBoard™-Teachlet
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Praxiserfahrungen

m |eitfadeninterviews mit drei erfahrenen Teachlet-Moderatoren

O Axel Schmolitzky
0 Carola Lilienthal
0 Christian Spah

® E-Mail-Bericht von Kai Meyer

Leitfadeninterview

Beim Leitfadeninterview handelt es sich um eine Befragungstechnik
aus der Sozialforschung. Im Gegensatz zum sog. standardisierten
Interview werden sehr offene und freie Fragen gestellt, um die
interviewte Person zu ermutigen, moglichst viel zu erzéhlen. Im Laufe
des Interviews kann dabei vom Leitfaden beliebig stark abgewichen
und weitere spontane Fragen gestellt werden, wenn es dem
Erkenntnisgewinn dient.
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Definition Uberarbeiten

m Alte Definition reflektieren

m Zentrale Begriffe einzeln analysieren

® Anhand des aktualisierten mentalen Modells: Aktualisieren der
Definition
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Ergebnisse zur Dokumentation

m Aktualisierte Definition

® Didaktische Einordnung

® Glossar




Ergebnisse: Zentrale Aspekte Julian Fietkau o

Zentrale Aspekte

m Teachlet:

O

Ooo0oooaoaog

Aufgabe
Lernziel
Loésungsraum
Ausgangssystem
Implementation
Architektur
Zielsystem
Dokumentation

®m Teachlet-Einheit:

O

Oo0ooogoog

Rechner

Standard-Ablauf

Gemeinsame Sicht (z.B. Beamer)
Moderator

Teilnehmer (aktive, > 1)
Zwischenergebnisse festhalten
Entwurfsdiskussion

Interaktion
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Prasentations-
software
Algorithmus

in einer Programmier- .
sprache umsetzen Alternative
verstehen .
Lernziel Lsungen
Entwurfsmuster (bereits ausgearbeitet)
verstehen =
Losngsraun | [z |

>1 sinnvolle Losungswege
A”fEalbe Teachlet
>=

essenziell fiir

Choreographie
die Teachlet-Einheit

Asgangyaam | sy ]
Quelltext lauffahige Software, anderbar

Programmier- Implementation I Entwicklungs-
beides b X
sprache - umgebung
nicht essenziell Architektur

essenziell fiir
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oence [Beamer |

essenziell fiir

die Teachlet-Einheit Gemeinsame Sicht
Rechner

Diskussion I Ergebnissystem Implemen-
(nicht zum Entwurf) Standardablauf q

entwickelt tierung

essenziell fiir

beides Abstimmung Ausgangssystem erkunden

B~ ” | - Zwischenergebni Zusammen-
nicht essenziel Entwurfsdiskussi | Klassendiagramm |

festhalten fassung
il ey
tieren voneinander lernt auch vermutet minimal 30 min.
bei Anzahl >1 .
Teilnehmer | Qualifikation | | Laut denken I
Teilnehmerzahl
>=1

I aktive Teilnehmerl

Durchfiihrungsort Teachlet-Einheit

ermoglicht Diskussion
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Die neue Teachlet-Definition

Definition von 2010

interaktive Software
Aufgabenstellung
Lernziel

Moderator Ausgangssystem
gemeinsamen Sicht
Teilnehmern

Lésungsraum
Architektur Entwurfsdiskussion
Zwischenergebnisse
festzuhalten
Implementierungsphase

Dokumentation
Choreographie
Zielsystem

17 Kernbegriffe enthalten. (Alte Definition: 8)
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Vielversprechende Varianten

Teachlets mit vielen Teilnehmern

U Interaktion kleinschrittig gestalten (Zurufe)
0 Zahl der aktiven Teilnehmer steigt nicht signifikant

Teachlets ohne physische Prasenz

O Verwendung der Technik fiir , Internet-Vorlesungen" o.A.
O Augenmerk auf die gemeinsame Sicht und die Interaktion legen

Teachlets ohne Ausgangssystem
O Nur mit passender Aufgabe und Entwicklungswerkzeug moglich

Verwendung alternativer Eingabewerkzeuge
0 z.B. SmartBoard™
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Fazit

Praxiserfahrungen auswerten v/

Definition Uberarbeiten v

Grenzen und Méglichkeiten aufzeigen v/

Verwandte Konzepte ausleuchten

Am Beispiel erklaren

Moglichkeiten fiir weitere Forschung:

= Entwicklung eines strukturierten Archivs fiir bestehende Teachlets

® Teachlets auBerhalb der Softwareentwicklung?
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